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O que € o GNOME?

GNOME e um ambiente desktop - a interface
grafica de usuario que roda sobre um sistema
operacional - composta inteiramente de
software livre.

O GNOME ¢ parte do Projeto GNU e pode ser
usado sobre varios sistemas operacionais
Unix-like, como Linux, BSD e Solaris.

O nome originalmente significava
GNU Network Object Model Environment.

E o primeiro e Ginico ambiente desktop livre
feito desde o principio com foco na usabilidade.



Principios de Usabilidade

Design para pessoas

Nao limite sua base de usuarios

Crie um link entre a sua aplicacao e o mundo real
Faca sua aplicacao consistente

Mantenha o usuario informado

Mantenha simples e bonito
Ponha o usuario no controle
Perdoe o usuario

Forneca manipulacao direta



Design para pessoas

Lembre-se que o proposito de qualgquer aplicacao é
permitir algum grupo de pessoas executar um
determinado conjunto de tarefas. Assim, as primeiras
coisas a se estabelecer ao desenhar sua aplicacao sao:

Quem sao seus usuarios

O que eles poderao fazer com sua aplicacao

Por exemplo, vocé pode desenvolver uma aplicacao que
permita que engenheiros elétricos desenhem diagramas,
ou que administradores de sistema monitorem um
servidor de internet, ou um programa que ajuda criancas
do ensino fundamental a aprender matematica.



Nao limite sua base de usuarios

Acessibilidade (ally)
Internacionalizacao (118n) e Localizacao (/10n)




Acessibilidade

Acessibilidade (ally) permite pessoas com algum tipo
de deficieéncia fazer suas atividades diarias; neste caso,
especificamente usar o sua aplicacao. Por exemplo:

Daltonismo vs. uso de cores:
Deficientes auditivos vs. uso de sons;

Deficientes motores vs. uso do mouse;

Deficientes visuals vs. incompatibilidade a

eitores de tela e métodos alternativos de
entrada.




Internacionalizacao e Localizacao

Internacionalizacao (118n) significa desenvolver a sua
aplicacao de forma que ela consiga funcionar em
ambientes com diferentes linguas, por exemplo o suporte
a escrita da direita para a esquerda.

Localizacao (110n) é o processo de traduzir as
mensagens, etiguetas e outros elementos da interface de
uma aplicacéao para outra lingua. Naturalmente, a
Internacionalizacao e a localizacao sao complementares.

Sensibilidade para diferencas culturais e politicas devem
ser levadas em consideracao no design de icones e sons.
Até mesmo as cores reguerem um entendimento das
diferentes conotacOes que elas podem ter para um
usuario de outras partes do mundo.



Internacionalizacao e Localizacao

Exemplos de elementos que devem se possivel ser evitados:
Desenhos de bandeiras ou dinheiro
Mapas mostrando fronteiras politicas

Lista de paises ou cidades em ordem nao-
alfabética (a menos que especificamente
requisitado ou exigido pelo contexto)

lcones mostrando animais

lcones mostrando apenas m&os ou pés



Crie um link entre a sua aplicacao

e 0 mundo real

Sempre utilizar palavras, frases e conceitos
familiares ao usuario ao invés de termos do
sistema.

Por exemplo, uma aplicacao medica deveria se
referir a "fichas de pacientes” ao inves de
"registros de pacientes no banco de dados”.



Faca sua aplicacao consistente

Mantenha suas aplicacoes consistentes, isto €,
seqguindo o padrao utilizado em todo o sistema.

Isto permite que 0s usuarios aprendam mais
rapidamente a utilizar a sua aplicacao, por estarem de
certa forma familiarizados com o funcionamento.

Mas cuidado: consisténcia incompleta ou ma-aplicada
é pior do gue inconsisténcia. Por exemplo, um botao
"Desfazer” que esta sempre desativado pois a sua
aplicacao na verdade nao suporta desfazer acoes.
Isto faz com que o usuario pare de confiar na
disponibilidade de desfazer acoes no sistema como
um todo.



Mantenha o usuario informado

Sempre mantenha o usuario informado do que esta
acontecendo na sua aplicacoes atraves de feedbacks
Nno momento apropriado.

O usuario nunca deve ter que adivinhar o status do
sistema ou da sua aplicacao.

Quando o usuario executar uma acao, dé um
feedback que o sistema recebeu aquela entrada e
esta processando-a.

Feedbacks podem ser visuais, auditivos, ou os dois.



Mantenha o usuario informado

Exemplos de feedbacks:

Mudancas de cursor;
Indicadores de progresso;
Beeps;

Mensagens de erro — se possivel, usando uma
linguagem simples, esclarecendo o problema, e dando
solucoes ou indicando onde o usuario pode encontrar
ajuda.

Feedback preciso — e critico que o feedback de uma
barra de progresso, por exemplo, seja preciso, caso
contrario o usuario perdera a crenca nos indicadores
de progresso.



Mantenha simples e bonito

Sua aplicacao deve permitir ao usuario se focar
em sua tarefa, mostrando apenas os elementos
necessarios para tal.

Qualquer outra informacao ou interface de
controle distral o usuario, entdo nao encha a
Interface de botoes, opcdoes de menu, icones
ou Informacao Irrelevante a menos que
necessario.



Ponha o usuario no controle

Lembre-se que os computadores sao
ferramentas que existem para servir as

pessoas.

O usuario deve se sentir no controle, fazer o
gue quiserem quando quiserem.

Portanto, vocé geralmente nao deve utilizar
modos de operacao; os usuarios devem poder
trocar entre diferentes tarefas e janelas.



Ponha o usuario no controle

O usuario também deve escolher aspectos do
ambiente de forma a atender as suas
oreferéncias.

Por outro lado, evite cair na armadilha de
permitir muita configuracao, ou permitindo a
configuracao de parametros que a maioria dos
usuarios nao entendam.

Sempre que possivel, herde parametros visuais
e comportamentais de preferéncias globais e
do tema atual.



Perdoe o usuario

Todos nds cometemos erros. Seja explorando
e descobrindo o sistema, ou experts que
apenas apertaram uma tecla errada, somos
humanos. Sua aplicacao deve, portanto,
permitir que os usuarios desfacam suas acoes.

Se uma acao for muito perigosa, ou nao houver
uma forma de desfazé-la, avise o usuario e
peca sua confirmacao. No entanto, so faca ISso
se for extremamente necessario; caso sejam
muito frequentes, 0s usuarios passam a ignorar
este tipo de mensagem.



Forneca manipulacao direta

Sempre que possivel, permita que 0S Usuarios
ajJam em objetos e dados diretamente, ao invés
de caixas de dialogo e comandos explicitos.

Por exemplo, € mais intuitivo

arrastar um objeto

circular em um diagrama do que selecionar um
comando "mover” de um menu de comandos

enguanto o circulo estiver se
De forma similar, em uma ap

ecionado.
icacao de emaill,

permita que o usuario anexe um documento

arrastando-o a mensagem.



O ambiente desktop num sistema

UNIX-like

Em geral, temos as seguintes camadas
executando:

Kernel (por exemplo, Linux)

Servidor Grafico (por exemplo, X-Window System)
Ambiente desktop (por exemplo, GNOME)
Aplicacoes (por exemplo, GNOME ou terceiras)

A esse sistema, denominamos GNU/Linux.

A combinacao desses 4 elementos mais
aplicacoes de terceiros, denominamos
distribuicao (por exemplo, Ubuntu Linux).



Interface do GNOME

{2 Aplicativos Locais Sistema @ (1@ b & i Sex 08 Mai, 19:06 | Live session user [§)

Barrayde menu Atalhos Rapidos Barra de status/ Trocar usuariol/
Q" Calendario sair do sistema
Exemplos
e ¥
F——
el
Instalar o sistema
no computador

Icones da
area de trabalho

Exibir Trocador de
area de areas de trabalho

trabalho Aplicacdes executando no momento virtuais/Lixeira




Menu Principal

-;j Aplicativos | Locais Sistema @ : @ & | Sex
Ly Acessorios >
J4l Escritorio >

_f'" Graficos >

e/ Intemet > @ Cliente BitTorrent Transmission
11 Jogos > Ei_ Cliente do Terminal Server

BEJ Som e Video > | [=] Correio do Evolution

, o . Ekiga Softfone
@_. Adicionar/Remover... ;
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]@{ Mensageiro da Intemet Pidgin
@ Navegador Web Firefox

gﬁ Visualizador de Area de Trabalho Remota

Dividido em Aplicativos, Locais e Sistema:

Aplicativos categorizados, com nome e descricao;

Locais com Pasta pessoal, Area de trabalho, dispositivos de
armazenamento locais e de rede, e pesquisa por arquivos;

Sistema com Preferéncias, Administracao, Ajuda e Sobre.



Area de Notificacdes

27 °C Qui 14 Mai, 17:37 | Uniriotec Consultoria [«]

S Azul da cor do mar
por Tim Maia
. de O Melhor de Tim Maia

Caixa flutuante mostrando eventos relevantes, como:
Novos emaills:
Novas mensagens instantaneas;

Mudanca de faixa nos tocadores de musica;

Mudancas de volume ou brilho da tela (em
notebooks).



Barra de Status

- @l .27 °C Qui 14 Mai, 17:42| Uniriotec Consultoria (&)

< maio » < 2009 »

= |cones na barra de
status, como status de
conexao:;

Dom Seg Ter Qua Qui Sex Sab
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= Calendario, contendo:
= Data e hora;

=~ Compromissos Editar

18:00: Apresentacdo trabalho de IHC

= Temperatura do
ambiente;

= Compromissos;

= Locais (diferentes
fusos horarios)

=~ Locais Editar

Rio de Janeiro
17:42 BRT )
[E=




| - | o Apresentando o GNO... = gnome - Navegador d... L AIENy e

Botao para minimizar tudo e mostrar a area de
trabalho;

Alternador de aplicacoes;

Alternador de areas de trabalho virtuais,
permite ter dois ou mais ambientes diferentes

entre si;

Lixelra.
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Esta apresentacao esta licenciada sob a
Licenca Creative Commons (CC-BY-SA 3.0)
http://creativecommons.org/licenses/by-
sa/3.0/deed.pt

Todas as imagens e logomarcas nesta
apresentacao tem os seus direitos reservados.

Esta apresentacao esta disponivel em:
http://nighto.net/apresentando-o-gnome
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